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Винт 3x20мм
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9 10

2 3 41

x1 x2

6 7 85

x2 x2 x2

x2 x4

x2

A3

Правая ножка

x2

Торцевая панель ножек

x2

A2

x12

Основная рама Левая ножка

Бита ШайбаБоковая панель ножек

Регулятор высоты ножек

x12

РИС. 1 РИС. 2

РИС. 2 РИС. 1 РИС. 6

РИС. 2 РИС. 4

РИС. 4РИС. 6

РИС. 2

РИС. 2

E 

P1 P2 P3

Двигатель

x1 x4

Прямоугольная гайка с винтами Т-образная гайка Отверстие для возврата мяча

x12 x2

P4РИС. 1 РИС. 4 РИС. 2 РИС. 1

Войлочная подклейка

Вороta

Болт 5/16"x2-1/8"

A6

x8

РИС. 3

Винт 4x20ммШайба 5/16"

A4

x12

РИС. 4 A5

x4

РИС. 1

Винт 4x12мм

A1

x1
Шестигранный ключ

P5 P6 P7

Кабель электронного счетчика - Короткий

x1 x1

Кабель электронного счетчика - Длинный Блок управления Дисплеи

x1 x2

P8

H

V

H

V

РИС. 5

ПЕРЕЧЕНЬ ДЕТАЛЕЙ

ПРЕДУСТАНОВЛЕННЫЕ ДЕТАЛИ
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X 26

X 4A5

X 1P1

P9 P10 P11

Длинный кабель датчика электронного счетчика

x1 x1

Короткий кабель датчика электронного счетчика Соединительная коробка

x1

X 11

P10

1

1

6
A5

P4

P1

P11

P9

РИС.1A

P10

РИС.1

Уголок

X 1P9

X 1P10

X 2P4

x4

P12

X 1P11

AWH072_E Е Н ВЛЕННЫ Е И

1. Осуществляйте сборку на чистой и ровной поверхности.
2. Выньте все детали из упаковки и сверьте их с перечнем деталей. Удостоверьтесь, что все детали есть в 
    наличии. Аккуратно разрежьте или надорвите упаковку по углам, чтобы использовать ее в качестве по-
    верхности для сборки.
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РИС.2
X 2

X 2

2

3

X 12A2

X 12A3

X 12P3

X 4P12

РИС.3X 8A6

A6

5

5

P12

3 5

2

3

5

P3

Паз

2

A3
A2

РИС.2A

РИС.2B

РИС.2C

X 25
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РИС.4
X 2

X 4

4

10

X 12A4

X 4P2

10

4

4

A4

P2

НЕ ПЕРЕТАСКИВАЙТЕ
СТОЛ ПО ПОЛУ НА НОЖКАХПОДНИМИТЕ СТОЛ

ИГРОВОЕ ПОЛЕ НЕ БЕРИТЕСЬ ЗА НОЖКИ

Примечание: Поднимите сборку стола вдвоем, 
переверните его и установите стол на ножки 
в том месте, где он будет использоваться.

Примечание: Вернитесь к предыдущим этапам и удостоверь-
тесь, что все соединения прочно затянуты.

ВНИМАНИЕ: Стол должны переворачивать двое взрослых.

3. Установите его одновременно на все четыре ножки.
2. Переверните его.
1. Поднимите стол.
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P7

X 1P7

X 27

X 29

9

7(#9)
#7)
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ЭКСПЛУАТАЦИЯ ЭЛЕКТРОННОГО СЧЕТЧИКА

1. Установка батареек:

     

2. Памятка:

ВНИМАНИЕ:!

ЭКСПЛУАТАЦИЯ ЭЛЕКТРОННОГО СЧЕТЧИКА:

ИНСТРУКЦИЯ ПО ИСПОЛЬЗОВАНИЮ СЧЕТЧИКА:

3) Не используйте одновременно алкалиновые, стан-
дартные (угольно-цинковые) и перезаряжаемые (никель-
кадмиевые) батарейки. 

1) Требуется 3 батарейки АА (не входят в комплект).
2) Не используйте старые батарейки одновременно с новыми.

Отсек для батареек: Снимите крышку с отсека для батареек и установите 3 батарейки АА (3 батарейки АА 
не входят в комплект). В начале игры счетчик показывает «0" в секциях ХОЗЯЕВА/ГОСТИ.

b. Перед установкой батареек очистите контакты на батарейках и в отсеке для батареек.
c. Если стол не будет использоваться в течение длительного периода времени, рекомендуется вынимать батарейки.

a. При установке батареек важно соблюдать полярность (+ и -).

«POWER ON/OFF» («ВКЛЮЧЕНИЕ/ВЫКЛЮЧЕНИЕ») Нажмите, чтобы включить или выключить счетчик.

«MINUTES» («МИНУТЫ») Используйте, чтобы установить время игры 10, 7, 5 минут или неограниченное.
«START/RESET» («СТАРТ/СБРОС») Нажмите, чтобы начать игру. Используйте эту кнопку во время игры, 
чтобы вернуться в главное меню.

«SOUND ON/OFF» («ВКЛЮЧЕНИЕ/ВЫКЛЮЧЕНИЕ ЗВУКА») Нажмите, чтобы включить или отключить звук.

Установите переключатель «ON/OFF» в положение «ON», и дисплей автоматически установится в 
режим 10-минутной игры.
Используйте кнопку «MINUTES», чтобы выбрать один из четырех режимов.

1. Выберите один из режимов игры 10, 7 или 5 минут.
А: Когда команда «ХОЗЯЕВ» набирает очко, значение 1 отображается на дисплее слева.
В: Когда команда «ГОСТЕЙ» набирает очко, значение 1 отображается на дисплее справа.
С: Игра заканчивается, когда один из игроков набирает 100 очков или заканчивается время игры.
D: При победе одного из игроков начинает мигать дисплей победителя. В случае ничьей мигают оба дисплея.

С: Игра заканчивается, когда один из игроков набирает 10 очков.

А: Когда команда «ХОЗЯЕВ» набирает очко, значение 1 отображается на дисплее слева.

D: При победе одного из игроков начинает мигать дисплей победителя.

2. Выберите режим игры 0 минут.

ПРИМЕЧАНИЕ: Счетчик автоматически выключается, если игра не ведется в течение 6 минут. 
Рекомендуется выключать счетчик, когда он не используется.

В: Когда команда «ГОСТЕЙ» набирает очко, значение 1 отображается на дисплее справа.
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